
Metoda Stawiania X-ów Poza Zasiêgiem
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5 x x x x x x x x

Postaw X-y na polach, do których pi¹tka na pewno

nie siêgnie.

Metoda Zamalowywania Kratek na Przeciêciach

2 3 2

2 3 2 x x x x

1234567

Odmierz 7 kratek od lewej i 7 od prawej i zaznacz,

gdzie siê koñcz¹.
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1 2 3 4 5 6 7

Zamaluj kratki, które zaznaczy³eœ w obu przypadkach.
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 1. Budzik  2. Muchomor 3. Ślimak

4. Kot 5. Maska 6. Burza 7. Panda


