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Ustaw piramidy o wysokościach od 1 do 4. 
W każdym rzędzie muszą się znaleźć cztery piramidy 
różnej wysokości. Cyfra w polu oznacza wysokość 
piramidy, która na nim stoi. Liczba z boku obrazka 
mówi, ile widać piramid z miejsca, gdzie ona stoi. 
Przypomnijmy, że wyższe piramidy zasłaniają niższe. 
Patrz przykład obok.
1 na górnej krawędzi – widać tylko jedną, najwyższą 
piramidę; 4 po lewej stronie – widać wszystkie cztery piramidy, czyli ustawione 
są one „według wzrostu”.

PrzykładPIRAMIDY
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Przy każdym domku umieść zbiornik z gazem 
ogrzewającym domek.
Domki ze zbiornikami połącz kreską idącą w górę, 
w dół, w lewo lub w prawo. Pola ze zbiornikami 
nie mogą się stykać ani bokiem, ani rogiem.
Liczby oznaczają, ile jest zbiorników w danym rzędzie.
Zacznij rozwiązywanie od wykluczenia pól 
(postawienia tam na przykład krzyżyka), w których 
nie może być postawiony zbiornik.
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W puste kratki wpisz cyfry od 1 do 9, tak aby 
zgadzały się sumy poziome i pionowe.
W obrębie jednej sumy cyfry nie mogą się 
powtarzać, czyli 16 = 8 + 8 odpada.
Np. 16 = 7 + 9, a 15 = 7 + 8 lub 6 + 9.
W uzupełnianiu cyfr pomoże Ci poniższa tabelka, 
w której wypisane są sumy cyfr od 1 do 9          
(np. 1 + 2 + 3 + 4 = 10).

Przykład
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Poprowadź pętlę, łącząc kropki.
Cyfry oznaczają, po ilu bokach kratki     
będzie biegła pętla.
Pętla nie może się nigdzie przecinać         
ani urywać. 
Może być tylko jedna pętla. 

Przykład
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W puste kratki wpisz cyfry od 1 do 6, tak aby  
w każdym wierszu, każdej kolumnie 
i w każdym pogrubionym prostokącie 
znajdowało się sześć różnych cyfr.

PrzykładSUDOKU
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Obwody
Podziel diagram na wielokąty, tak aby 
każdy wielokąt zawierał dokładnie jedno 
pole z liczbą (i ewentualnie inne pola, 
bez liczb).
Liczba ta określa długość obwodu 
swojego wielokąta.

Przykład Od 0 do 9
Wpisz w kratki cyfry od 0 do 9, tak 
aby w każdym wierszu występowało 
dziesięć różnych cyfr (w kolumnach cyfry 
mogą się powtarzać).
Kratki z takimi samymi cyframi nie mogą 
stykać się ani bokiem, ani rogiem.
Pod diagramem podano sumy cyfr 
w kolumnach.

Przykład
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Wąż prosty
Narysuj węża przechodzącego kolejno 
przez wszystkie liczby od 1 do N (gdzie N 
to liczba pól na planszy). Brakujące liczby 
musisz uzupełnić. 
Z jednej liczby do drugiej możesz 
przechodzić poziomo albo pionowo 
do najbliższej kratki.  

Przykład
ROZWIĄZANIA
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Urszula Marciniak
Założycielka wydawnictwa Logi. Prowadziła je przez kilkanaście lat i nadała mu obecny 
kierunek rozwoju. 
O swojej misji pisała tak:
Urodziłam się w czasach, kiedy nie było internetu, a łamigłówek w kioskach było 
naprawdę niewiele. Trzeba więc było wymyślać je samemu!
Studiowałam matematykę na Uniwersytecie Warszawskim, gdzie można było na co 
dzień mieć do czynienia z główkowaniem. Zawsze miałam dużo zagranicznych gazetek 
z łamigłówkami, które z podróży przywoził mi mój tata. Kiedy w korporacji objęły mnie 
zwolnienia grupowe, ucieszyło mnie to niezmiernie. 
Zarejestrowałam firmę LOGI, która stała się moją miłością i pasją. Rozwijałam ją 
i udoskonalałam, utrzymując miesięczniki na wysokim poziomie, zarówno merytorycznym, 
jak i jakościowym: jednoznaczne rozwiązania, bardzo dobrej jakości papier, lakierowana 
okładka, sprawdzona drukarnia i współpraca z profesjonalnymi grafikami.

1. Każda łamigłówka ma tylko jedno 
rozwiązanie.
Łamigłówki są testowane programem, 
zaprojektowanym przez nas.
2. Każdą łamigłówkę da się rozwiązać 
tylko za pomocą logiki - nie potrzeba 
zgadywania.
Program jest tak zaprojektowany, że 
testuje łamigłówki, rozwiązując je jak 
człowiek, a nie jak maszyna. Dlatego 
łamigłówki Logi są takie przyjemne 
w rozwiązywaniu.
3. Obrazki są rysowane przez 
profesjonalnych grafików.
Mamy bardzo wysokie standardy dla 
obrazków. Nie przyjmujemy wszystkich 
obrazków, wiele z nich odrzucamy, bo nie 
spełniają naszych wymogów, np. mają 
puste rzędy, są nieczytelne, albo smutne.
4. Program ustala pięć stopni trudności.
Tak więc stopnie są zupełnie obiektywne 
i niezmienne.

5. Łamigłówki nie powtarzają się.
Nie zobaczysz w Logi dwóch takich 
samych łamigłówek. Stare łamigłówki 
dajemy jedynie w książkach, które 
publikujemy po angielsku na Amazon.com 
oraz w powtórkach Logi Retro.
6. Łamigłówki publikujemy od 2004 roku.
Przez ten czas zebraliśmy od Was dużo 
komentarzy, dzięki temu wiemy co 
lubicie, a czego mamy unikać.
7. Jeśli masz problem z rozwiązaniem 
łamigłówki - przyślij ją do nas, 
a pokażemy Ci logiczny krok naprzód.
Chociaż wiemy, że lubicie sami rozwiązać 
łamigłówkę do końca, bez pomocy, 
czasami mała podpowiedź może być 
bardzo pomocna. Pomagamy Wam już od 
wielu lat.
8. Jeśli dopiero zaczynasz swoją 
przygodę z łamigłówkami, zajrzyj na 
stronę www.wydawnictwologi.pl, gdzie 
znajdziesz proste łamigłówki i tutoriale.
Kliknij na "Piątkowy Mix Online", a potem 
na link przy wybranej łamigłówce.


